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Monstret pa arenan

Lararmaterial

VAD HANDLAR BOKEN OM?

Zak sitter fangen i en bur pa ett monsterzoo pa planeten Alcatraz. Erro, hans véan, ska
férsdka fria honom. Precis nar Erro hittat Zak i en bur kommer vakterna och for i vag
Zak. Erro smyger efter och mots av en stor arena. Plotsligt star Zak 6ga mot 6ga med
ett jattestort monster inne pa arenan. Hur ska Erro kunna radda honom darifran?

LGR22 CENTRALT INNEHALL SOM TRANAS

» Sakprosatexter for barn. Beskrivande, férklarande och instruerande texter och
hur deras innehall kan organiseras. (SV ak 1-3)

« Att aterge delar av innehallet i olika texter samt resonera om budskap i texterna
och jamféra med egna erfarenheter. (SV ak 1-3)

* Hur ord och yttranden uppfattas av omgivningen beroende pa kroppssprak,
tonfall och ords nyanser. Sprakbruk samt mojligheter och risker vid egen
kommunikation i digitala medier. (SV ak 1-3)

ELEVERNA TRANAR FOLJANDE FORMAGOR

+ Formaga att formulera sig och kommunicera i tal och skrift, urskilja sprakliga
strukturer och f6lja sprakliga normer.

» L&sa och analysera skonlitteratur och andra texter, for olika syften.

» Kunskaper om sprak och sprakbruk i Sverige och Norden.
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LGRSAR22 CENTRALT INNEHALL SOM TRANAS

» Sakprosatexter for barn och unga. Beskrivande, férklarande och instruerande
texter och hur deras innehall kan organiseras. (SV ak 1-3)

+ Attresonera ominnehallet i olika texter. (SV ak 1-3)

* Hur ord och yttranden uppfattas av omgivningen beroende pa kroppssprak och
tonfall. Sprakbruk samt mojligheter och risker vid egen kommunikation i digitala
medier. (SV ak 1-3)

ELEVERNA TRANAR FOLJANDE FORMAGOR

* Formaga att formulera sig och kommunicera i tal och skrift samt med andra former
for kommunikation.

+ Formaga att lasa och reflektera 6ver skonlitteratur och andra texter.

NARLASNING

Narlasning handlar om textanalys. Syftet ar att ge lasaren en djupare textupplevelse.
Vad star det egentligen i texten? Alla meningar och alla ord &r viktiga fér hur man
forstar, upplever och tolkar texten.

Narlas korta textstycken med eleverna. Det ar ett bra satt for eleverna att fa en 6kad
lasforstaelse. Dessutom ar det otroligt roligt och givande. Har ar ett satt att narlasa pa.

1. Lat eleverna skriva ett pastadende baserat pa boken. Du som larare kan ocksa
formulera ett pastaende.
Exempel pa pastaende kan vara: Zak &r snabb.

2. Lateleverna sedan hitta tva till tre citat eller meningar i texten, som styrker
pastaendet.

3. Darefter ska eleverna forklara hur deras citat styrker pastaendet. Gor ett
arbetsblad som ni kan utga ifran. Har nedan finns ett exempel pa hur det kan se
ut. Det d@r bra om ni tillsammans formulerar nagra pastaenden och arbetar igenom
arbetsbladet, innan eleverna far skriva egna pastaenden.
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Namn:

Datum:

Skriv ett pastaende utifran boken.

Pastaende:

Skriv tre citat eller meningar fran boken som bevisar att ditt pastaende stammer.
1

2.
3.

Forklara hur dina meningar styrker pastaendet.

VILKEN MENING SAKNAS?

Gruppen far ett papper med meningar tagna fran boken. En i gruppen klipper ut
meningarna och lagger dem pa bordet sa att alla kan lasa dem. Sedan blundar alla
deltagarna utom en som tar bort en mening. Darefter ska deltagarna lista ut vilken
mening som har plockats bort. Man turas om sa att alla far ta bort en mening.

SNURRA FLASKAN

| boken beskrivs olika kdnslor, sdsom att Erro och Zak &r radda. Monstret och
sarkoerna ar arga. Lat eleverna skriva ner olika kanslor som man kan ha pa
papperslappar. En kdnsla per lapp. Satt er sedan i en ring. Lagg en tom flaska i mitten.
Snurra flaskan. Den elev som 6ppningen pa flaskan hamnar mot far ta en lapp. Eleven
ska sedan med enbart kroppssprak och ansiktsuttryck forstka visa kanslan som star
pa lappen. De andra i gruppen far gissa.
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FACIT LASFORSTAELSE
Kapitel 1 — Buren
Fragor pa raden (Du hittar svaret pa raden, direkt i texten.)

1. Var befinner sig Zak?
Zak &r i en bur i en stensal.

2. Hur kan inte vakterna upptacka Erro nar de hamtar Zak i buren?
De upptécker inte Erro fér att han gémmer sig bakom en pelare.

Fraga mellan raderna (Du maste tanka efter nar du har last texten. Genom ledtradar
i texten hittar du svaret.)

3. Vad ar det som later "TRAMP TRAMP TRAMP TRAMP" i kapitlet?
Det &r vakternas steg som later ndr de gar mot buren dér Zak sitter.

Fraga bortom raderna (Fundera och ge ett eget svar.)

4. Vad tror du att Zak ska géra pa arenan?
Eget svar.

Kapitel 2 — Den blodiga arenan
Fragor pa raden (Du hittar svaret pa rad, direkt i texten.)

5. Varifran kommer sarkoer?
De kommer fran planeten Gulan.

6. Vad vill vakterna att Erro ska goéra?
Vakterna vill att Erro ska stédda arenan.

Fraga mellan raderna (Du maste tinka efter nar du har last texten. Genom ledtradar
i texten hittar du svaret.)

7. Varfor blir Erro upptackt om Zak tittar bakat nar han slapas genom en mork gang?
For att om Zak tittar bakat, tittar férmodligen dven vakterna bakat och da upptécker de Erro.

Fraga bortom raderna (Fundera och ge ett eget svar.)

8. Det ar blod 6verallt i arenan. Vad tror du det & som har hant?
Eget svar.
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Kapitel 3 — Gronten
Fragor pa raden (Du hittar svaret pa raden, direkt i texten.)

9. Vem ska Zak slass mot?
Zak ska slass mot en gront.

10. Varfor attackerar gronten inte Erro?
Fér att Erro har en réd mantel pa sig.

Fragor mellan raderna (Du maste tanka efter nar du har last texten. Genom ledtradar
i texten hittar du svaret.)

11. Beskriv hur gronten ser ut.
Eget svar.

12. Varfoér ropar alla plétsligt hogre?
Fér att gronten kommer in.

Fraga bortom raderna (Fundera och ge ett eget svar.)

13. Vad tror du kommer hianda nu?
Eget svar.

Kapitel 4 — Klor och téander
Fragor pa raden (Du hittar svaret pa raden, direkt i texten.)

14. Vad kan gronten géra med sina klor?
Gronten kan latt knipsa av tjocka trdd med sina klor.

15. Varfor ar det |att att se Zak pa arenan?
For att han inte har en r6d mantel pa sig.

Fraga mellan raderna (Du maste tinka efter nar du har l4st texten. Genom ledtradar i
texten hittar du svaret.)

16. Det stér att Erro och de andra med réda mantlar kommer narmare och narmare Zak och gronten.
Finns det nagra risker med att de kommer narmare? | sa fall, vilka?
Eget svar.
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Fraga bortom raderna (Fundera och ge ett eget svar.)

17. Vad hade du gjort for att radda Zak?
Eget svar.

Kapitel 5 - R6da mantlar
Fragor pa raden (Du hittar svaret pa raden, direkt i texten.)
18. Erro far sarkoerna att borja grala med varandra. Hur gér han for att det ska handa?

Erro puttar férst till en sarko och sedan puttar han till en annan sarko. Sarkoerna tror
att den ena puttat till den andra och de blir arga pa varandra.

19. Var blir Zak och Erro av efter att de sprungit ut genom porten?
Zak och Erro springer ner i den underjordiska gadngen som Zak tidigare kommit in genom.

Fraga mellan raderna (Du maste tanka efter nar du har last texten. Genom ledtradar
i texten hittar du svaret.)

20. Varfor kastar Zak och Erro av sig sina réda mantlar?
For att en vakt skriker till gronten att den inte ska lata alla i réda mantlar smita.

Fraga bortom raderna (Fundera och ge ett eget svar.)

21. Det star att Erro tar upp en rod mantel och ger till Zak. Varfor ligger dar en extra réd mantel pa
arenan tror du? Var tror du att den roda manteln kommer ifran?
Eget svar.
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Om det stammer malar du rutan gron.

Om det inte stdmmer malar du rutan rod.

Monstret pa arenan

Zak é@ren
utomjording.

Erro kommer fran
planeten Quom.

Zak &ar fast pa ett
monsterzoo.

Zak har bra
luktsinne.

Zak kdampar mot
ett monster pa
arenan.

Det ar mycket

publik pa arenan.

Sarkoerna har roda
mantlar pa sig.

Gronten kommer
fran planeten
Quom.

Erro sopar bort Gronten har sex
blodflackar. armar.

Zak ar snabb.

Erro aren bra
kompis.

Sarkoerna blir latt Erro sticker
arga. ett laserspjut
i gronten.

Vakterna har roda
mantlar.

Gronten jagar alla
med réda mantlar.

nypon

SIDAN 7

forlag





