
PERNILLA GESÉN, EMMA VULKAN (ILL.)

Taco är doktor
Elevmaterial

Namn: 

SIDAN 1

LÄSFÖRSTÅELSE

Frågor på raden (Du hittar svaret på raden, direkt i texten.) 

1. Hur kom Taco till jorden?

2. Varför har familjen Sten gett rymdvarelsen namnet Taco?

3. Vem är monster enligt Taco?

4. Vad gör Bella med de stora barnen?

5. Varför får Bella ont i huvudet?

6. Vad säger Sofi när hon träffar Bella?

7. Hur kommer Bella till sjukhuset?

8. Vad tror doktorn det kan vara när Bella kräks?
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9. Vad vill doktorn att Bella ska göra?

10. Vad lägger Taco mot Bellas panna?

11. Vad gör Bella och Taco när hon mår bra igen?

Frågor mellan raderna (Du måste tänka efter när du har läst texten.  
Genom ledtrådar i texten hittar du svaret.) 

12. Varför flyger Taco upp i luften och fångar bollen?

13. Vad åker Sofi på?

14. Vad får Bella åka i när hon kommer till sjukhuset?

15. Varför passar inte plåster på en gruffare?

16. Hur lång tid tar det tills Bella blir frisk igen?

Frågor bortom raderna (Fundera och ge ett eget svar.)

17. Varför tror du att doktorn håller fram två fingrar när hon undersöker Bella?

18. Vad tror du att den magiska klockan gjorde med Bella?
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SKAPA EN SERIE
Skapa en serie till boken Taco är doktor. 

1. Rita en bild i varje ruta. 

2. Gör sedan en pratbubbla och skriv något som passar till bilden.

Tips:  
En serie brukar börja 

med en miljöbild så att 
läsaren vet var  

man är.
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LUCKTEXT
Fyll i luckorna i texten. Använd orden i rutan.

1. Taco tycker det ser farligt ut att sparka __________________________ .

2. Bella spelar med de äldre __________________________ . 

3. Taco råkar __________________________ på Bella.  

4. Bella får __________________________ i huvudet. 

5. Sofi åker __________________________ . 

6. Taco bär Bella till __________________________ . 

7. Bella __________________________ . 

8. Doktorn tror att hon har fått __________________________ . 

9. Taco använder sin magiska __________________________ . 

10. Nu är Bella __________________________ igen. 

SÄTT MENINGARNA I KRONOLOGISK ORDNING.
Skriv siffrorna 1–4 i rätt ruta.

  Bella kräks på sjukhuset. 

  Taco fångar bollen men landar på Bella.

  Taco använder sin magiska klocka.

  Bella blir buren till sjukhuset. 

sjukhuset

pigg

barnen

kräks

landa

ont

skateboard

boll

hjärnskakning

klocka
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NYA ORD
Använd dig av bokstäverna i orden och försök att bilda så många nya ord  
som möjligt.

skateboard sjukhus hjärnskakning
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SANT ELLER FALSKT
Läs påståendena. Om ett påstående är sant, målar du cirkeln grön.  
Om det är falskt, målar du cirkeln röd.

  
Taco spelar basket med Bella.

  
Bella spelar boll med äldre barn.

  
Taco står målvakt.

  
Taco landar på Bella.

  
Bella bryter armen och måste till sjukhuset.

  
Taco bär Bella till sjukhuset.

  
Doktorn tror att Bella har fått hjärnskakning.

  
Taco är orolig och kräks på sjukhuset. 

  
Taco tar den magiska klockan mot Bellas brutna arm.

  
När Taco har använt den magiska klockan är Bella pigg igen. 
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