Exik bygger en kOiCl SIDAN 1

Lararmaterial

Fb’rﬁztm;’e: 1orsten Bengtsson

Vad handlar boken om?

Erik har inget att géra. Han gir ut i kéket till pappa och frigar om de kan hitta pd nigot. Men pappa
miste jobba. Han foreslar att Erik kan titta pd film eller spela pd datorn. Men det vill inte Erik. Erik blir
sur och gir ut i tridgarden. Dir ligger en hog med nya bridor. Undrar om han fir ta dem? Erik himtar
verktyg och bérjar siga, spika och bygga. Det blir en koja som han vill sova i pd natten. Men vigar han

det ...?

Mal fran Lgr 11:

e Eleven ska utveckla sprikliga strategier f6r att minnas och lira, till exempel tankekartor och

stodord. (Sv 3k 1-3)
e Eleven ska utveckla sin formaga att lyssna och dterberitta i olika samtalssituationer. (Sv ak 1-3)

e Eleven ska kinna till berittande texters budskap, uppbyggnad och innehll. Hur en berittande
text kan organiseras med inledning, hindelseforlopp och avslutning. (Sv ak 1-3)

Eleven fir trina pd att:
e Formulera sig och kommunicera i tal och skrift.
e Lisa och analysera skonlitteratur och andra texter f6r olika syften.

e Urskilja sprikliga strukturer och folja sprikliga normer.
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Lararmaterial

Grupparbete/Helklass

Reflektera och samtala

» o . >
Prata-pa-meningar

Sammanfatta boken med hjilp av "Prata-pa-meningar”. Du som pedagog ligger ut lappar med
meningar tagna frin boken. En elev drar en lapp och liser meningen hogt. Sedan ska eleven fortsitta
prata om vad som hinder efter den skrivna meningen. Eleven har ca 1 minut pa sig. Sedan gir turen
over till nista.

Exempel pa meningar:

Pappa sitter i koket med sin dator.
Du kan titta pd teve.

Erik blir sur.

Far jag bygga en koja?

Nu ir det bara taket kvar.

Han stirrar pé kojan.

Jag vill sova hir i natt.

Han lyser med en ficklampa.

Erik har ingenting att gora — Sysselsittning

Dela in eleverna i grupper, ca 4 st. Enskilt skriver de ner forslag pa vad de brukar gora nir de 4r
uttrikade. Sedan berittar de for varandra i gruppen vad de har skrivit.

Grupperna enas om varsitt forslag som de ska kunna argumentera for. En i klassen fir vara "Erik” och
ska vilja en aktivitet som han vill géra efter att ha hort vad alla grupperna erbjuder.
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Lararmaterial

Tarningsspel

Dela in eleverna i grupper, som ska hitta pa ett tirningsspel utifrin boken.
Planera
1. Vad ska spelet handla om? Vad ska hinda? Skriv en lista f6r bra saker (+) och en lista for dliga (-).

2. Vilj de hindelser pa listorna som ni tycker ir bist. Rita upp en skrivplan och numrera rutorna.
Skriv hindelserna i rutorna. Limna nigra tomma rutor.

3. Tink igenom spelet. Hur ménga spelare? Hur méinga markérer ska en spelare ha? Vad hinder om
en spelare hamnar pa en plus-ruta eller pd en minus-ruta? Vilka regler ska man f6lja? Hur fir man
fram en vinnare?

4. Sortera idéerna i en skrivplan, till exempel s3hir:

Vad som behovs:

Spelets namn och
vad det handlar om:

Spelarna vill ofta
veta det for att
avgdra om de ir

Skriv en lista.

Spelregler:
Vilka steg ska

spelaren folja?
Numrera stegen i
ritt ordning.

Hur spelet slutar:
Nir 4r spelet slut?

Hur vet man vem
som vann?

intresserade.

Tillverka spelet
Folj skrivplanen och anvind den som “kom ihig”.

e Skriv en rubrik och en inledning som fir lisaren att bli nyfiken pé spelet. Tédnk pd att vara sd tydlig
som mdjligt i instruktionen.

e Rita upp spelet. Tdnk pa att gora det inbjudande och lockande.
e Tillverka kort om si behovs eller annat material.

Prova att spela spelet i er grupp innan ni later andra spela det. Gor eventuella dndringar.
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Lararmaterial

Enskilt arbete

Affisch

Nu ska du trina pd att gora en skriftlig instruktion. Gor en affisch om hur man ska gora nir man
bygger en koja. Anvind ett A3-papper. Rita en bild pa ena halvan och skriv pa den andra.

Tink pa att ha med:
e Rubrik
® Material som behovs
e Forberedelser
® Genomforande

e Att tinka pi ...

Affischerna hings upp i klassrummet.

Beskriv en plats

I boken fir man som ldsare inte reda pd hur Eriks koja ser ut inuti. En bra platsbeskrivning hjilper
ldsaren att forestilla sig en plats pd flera sitt. Lisaren ska helst kinna att han eller hon verkligen ir dir.

T.ex. kan man anvinda flera sinnen for att beskriva:
De monstrade gardinerna ... (synen)

En brida som knarrar ... (horseln)

Det iir blankt och lent ... (kinseln)

Rummet luktar som en sommaring ... (lukten)

Nu ska du beskriva en plats for en person som aldrig har varit dir. Du ska ldtsas att du har byggt och
inrett en koja som du nu ska forsoka beskriva.
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Planera

1. Rita en enkel karta 6ver kojan. Forestill att du ror dig runt pa platsen. Bolla idéer tillsammans
med en skrivkamrat.

® Vad ser du pa platsen?
e Hor du nagra ljud? Var kommer de ifran?
e Kinner du nigon speciell doft? Hur luktar det? Var kommer det ifrin?
e Hur kinns ndgot som du tar pa?
e Hur kinns det att vara pd platsen? Skont, trikigt, oticke, roligt, instingt? Varfor kinns det sa?
2. Vilj ut en detalj som handlingen i en berittelse skulle kunna rora sig runt. Diskutera och fantisera.

3. Sortera stddorden i en skrivplan, t.ex. sd hir:

Allmint om platsen Detaljer En speciell detalj
Beskriv platsen i stora Beskriv ndgra detaljer som Beskriv ndgot som skulle kunna
drag. Vilket forsta intryck || dr typiska for den plats du || fa stor betydelse f6r handlingen:
far den som kommer till har valt. en mébel, ett ljud, ett spel, en
platsen? doft eller nigot annat.

Bérja skriva

Létsas att du tittar pd platsen genom en kamera med en zoomlins:
e Forst ser du platsen pd avstdnd, sd du kan beskriva den bara lite allmint.
e Sedan zoomar du in lite. D4 kan du se och beskriva fler detaljer.
e Till slut zoomar du in tillrickligt nira for att kunna se och beskriva en speciell detalj.

Gér ett nytt stycke varje ging du zoomar in ndgot nytt.

Lis beskrivningen

e Lis beskrivningen for en kamrat och 14t kamraten blunda medan du liser. Friga om kamraten
kunde se platsen framfor sig. Blev ”bilden” suddig nigon ging? Nir och varfor?

e Friga vilket adjektiv kamraten skulle vilja for att beskriva platsen.
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Erik bygger en koja

Lararmaterial

Tipsrunda

Skriv tvd frigor utifrin boken med svarsalternativ. Dessa frigor sitts sedan ihop med kamraternas frigor
som tillsammans blir en tipsrunda om Erik.

Synonymer

Ett sitt att utveckla ordférridet 4r att arbeta med synonymer. Skriva ner synonymer till ord tagna frin

boken.

Exempel:

Jobba — arbeta Bygga — montera
Titta — se Ropar — kallar
Trakigt — trist Hég — trave

Sur — grinig
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Facit elevmaterial

LasfOrstaelse

1.

10.

11.

12.

13.

14.

Varfor vill inte Eriks pappa hitta pa nigot?
Han mdste jobba.

Vad foreslar pappa att Erik ska gora?
Spela data eller titta pa teve.

Vad gér Erik nir han blir sur?
Han gir ut i triidgdrden.

Vad fir han syn pa i tridgérden?
En hog med bridor.

Vad vill Erik gora med bridorna?
Bygga en koja och sova diir i natt.

Erik ropar till pappa och frigar om han fir bygga en koja. Vad svarar pappa?
Gor det.

Vad gor Erik med verktygen?
Han sdgar, spikar och bygger.

Varfor blir pappa férvinad nir han ser kojan?
Pappa skulle ha bridorna till art bygea en altan med.

Pappa hjilper till med kojan. Vad gér han?
Han hjilper till art bygea taket.

Vad har Erik med sig i kojan nir han ska sova dir?

En kudde, sovsiick, filt och ficklampa.

Varfor vill Erik g in till pappa?

Det Gr morkt och han kinner sig ensam.

Det hors steg utanfor kojan. Vem tror Erik att det ér?
En mérdare.

Vem ir det som gir utanfor?

Det ir pappa.

Vad fragar han?
Om han fir sova i kojan for det blev ensamt dirinne.
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Erik bygger en koja

Facit elevmaterial

Ringa in ratt svar

1. Varfor vill Eriks pappa inte hitta pa ndgot?

CHan madste jobba) Han lagar mat Han ska handla mat

2. Varfor vill Erik inte spela data?

CHan orkar inte) Den ir trasig Trikiga spel

3. Vad hittar Erik i tridgarden?

En koja Verktyg

4. Vad siger pappa nir Erik frigar om han fir bygga en koja?

Anvind inte bridorna Jag hjilper till

5. Hur tycker Erik det ir att bygga en koja?

Trakigt och tungt Roligt och kimpigt C]obbigt men kul)

6. Hur reagerar pappa nir han kommer ut i tridgirden?

Glad Arg

7. Vad siger Erik nir kojan ir klar?

C]ag vill sova hir i natt) Jag vill visa mina kompisar Jag vill fika hirinne

8. Det hors steg utanfor kojan. Vem tror Erik att det ir?

Hans kompis Pappa
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