PER BERG SIDAN 1

Farligt spel IRL

Lararmaterial

VAD HANDLAR BOKEN OM?

Albin har varit hemma fran skolan nagra dagar for att han har haft influensa. Kanske skulle han ha
orkat ga till skolan idag, men han &r hemma anda. Sa fort mamma har gatt ska han spela det nya
dataspelet. Det nya spelet har realistisk grafik, det ser ut precis som pa hans gata. Kanske skulle
han inte ha valt det har spelet ....

LGR 11 CENTRALT INNEHALL SOM TRANAS

« Lasstrategier for att forsta och tolka texter fran olika medier samt for att urskilja texters
budskap, bade de uttalade och sadant som star mellan raderna. (SV ak 4-6)

» Beskrivande, forklarande, instruerande och argumenterande texter, till exempel faktatexter,
arbetsbeskrivningar, reklam och insandare. Texternas innehall, uppbyggnad och typiska
sprakliga drag. (SV ak 4-6)

« Informationssokning i nagra olika medier och kallor, till exempel i uppslagsbocker, genom
intervjuer och via sékmotorer pa internet. (SV ak 4-6)

« Att argumenterai olika samtalssituationer och beslutsprocesser. (SV ak 4-6)

ELEVERNA TRANAR FOLJANDE FORMAGOR

» Formulera sig och kommunicera i tal och skrift.
+ L&sa och analysera skonlitteratur och andra texter fér olika syften.
« Anpassa spraket for olika syften, mottagare och sammanhang.

« Sokainformation fran olika kallor och vardera dessa.
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LGRS 11 CENTRALT INNEHALL SOM TRANAS
« Lasstrategier for att avkoda och forsta texter. (SV ak 4-6)

- Strategier for att skriva olika typer av texter, till exempel meddelanden. (SV ak 4-6)

« Beskrivande och forklarande texter for barn, till exempel faktatexter, och hur deras innehall
kan organiseras. (SV ak 4-6)

« Informationssoékning i bocker och pa webbplatser fér barn. (SV ak 4-6)

«  Kommunikation for olika syften. Lyssna, svara, fraga, beratta samt uttrycka énskemal och
kanslor. (SV ak 4-6)

ELEVERNA TRANAR FOLJANDE FORMAGOR

» Tala och samtalai olika sammanhang.
« Lasa, forsta och reflektera 6ver olika texter.
«  Skriva texter for olika syften och mottagare

« So6ka och vardera information fran olika kéallor.
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ORD ATT FORKLARA
grafiken realistisk forstarkt
avatar dov rutinerna
BOKSAMTAL

Lat eleverna reflektera enskilt eller i grupp kring boken. Nedan féljer férslag pa fragor. Avsluta med en
diskussion i helklass.

* Vad tycker du om boken?

+ Ar det ndgot speciellt du tycker om i boken?

« Ar det ndgot speciellt du inte tycker om i boken?
« Ardet ndgot som du inte férstar i boken?

» Varfor har forfattaren valt att skriva denna bok?
« Har boken nagot budskap?

« Kanner duigen dig i nadgot fran boken?

« Saknar du nagot i boken?

*  Om du skulle beskriva boken for nagon som inte har last den, vad skulle du da beratta?

DISKUTERA

Hur slutar boken egentligen? Vad vill férfattaren fa oss att tro nar det géller bokens slut? Be eleverna
hitta pa olika slut pa boken. Kanske ar Albins mamma en duktig kampsportare som lyckas évermanna
clownen. Kanske ar clownen inte alls ond. Kanske kanner Albins mamma clownen. Det finns manga
mojligheter.
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VARDERINGSOVNING: FYRA HORN

Presentera olika saker som har koppling till dataspel/dataspelande. Lat eleverna ta stallning genom
att valja ett horn i klassrummet. De olika hornen star for olika svar. Eleverna ska kunna motivera varfor
de valde just det hornet. Efter diskussionerna kanske nagon vill byta till ndgot annat hérn. Man kan ha
kommit pa andra tankar och vill omvardera sitt val.

Att spela dataspel ar roligt. Det ar bra med aldersgranser pa spelen.
Att spela dataspel ar socialt. Dataspel kan paverka hjarnan.
Manga dataspel ar larorika. Dataspel kan skapa ohélsa.

Hoérnen star for:

Dija 2) nej 3) ibland 4) annat alternativ
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DATASPEL - DISKUSSIONER

Lat eleverna sitta i par eller smagrupper och diskutera positiva och negativa saker med dataspel och
dataspelande. Dela ut var sin mall som de kan fylla i. Eleverna ska kunna motivera sina val och férklara
muntligt hur de har tankt.

+ Vad ir positivt med dataspel? = Vad ir negativt med dataspel?
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FAKTA OM GRAVLINGAR

| dataspelet finns det gravlingar. Vad vet eleverna egentligen om gréavlingar? Uppgiften blir att samla
fakta samt skriva en faktatext om gravlingar. Eleverna kan leta efter fakta i bocker, pa internet eller
genom filmer.

Nar de samlar in fakta kan de skriva stodord i en sexfaltare eller géra en tankekarta. Utga sedan fran
mallarna nar faktatexten skrivs.

Rubrik:

Klassificering Utseende Boende

(Vilken art dr det?) (Beskriv hur djuret ser ut.) (Var och hur bor djuret?)
Foda Familj/fortplantning Egenskaper

(Vad iter djuret?) (Hur ser familjen ut? Beskriv (Vad ir speciellt med djuret?)

fortplantningen/ungarna?)
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FACIT

Lisforstaelse

Fragor pa raden (Du hittar svaret pa raden, direkt i texten.)
1. Varfor ar Albin hemma?
Han dr hemma fér att han har haft influensa.

2. Vad hittar Albin pa férsta vaningen?
Han hittar tre guldmynt.

3. Vad hittar Albin pa andra vaningen?
En ballong med rétt snére som hénger i taket.

4. Vilken tid vacker mamma Albin?
Mamma viicker Albin klockan sju.

5. Vilket slags djur ligger dott pa gatan?
Det dr en grdvling.

6. Vem ar det som knackar pa dérren?
Det dr clownen fran spelet.

Fragor mellan raderna
(Du maste tanka efter nar du har last texten. Genom ledtradar i texten hittar du svaret.)

7. Vad ska man gora pa forsta nivan i spelet?
Pa férsta nivdn ska man samla pengar som ligger ldngs gatorna.

8. Varfor ar det nya dataspelet sa speciellt?
For att grafiken dr helt realistisk, en slags forstdrkt verklighet (AR).

9. Vilken slags figur &r man i spelet?
Man dr en avatar.

10. Pa vilket satt ar bonusbanan speciell?
Den utspelar sig pd gatan ddr Albin bor och allt ser verkligt ut. Han springer till och med in i huset ddr han
bor innan spelet bryts.

11. Vad ska man gbéra pa andra nivan i spelet?
Man ska fanga ballonger i luften. Inuti ballongerna finns diamanter som ger en podng.

12. P4 vilket satt ar niva fyra laskigare?
Pa niva fyra dyker det upp en clown som hugger med kniv
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Fragor bortom raderna (Fundera och ge egna svar.)

13. Skriv ner nagra av dina tankar kring AR — forstarkt verklighet.
Eget svar.

14. Skulle du vilja prova att spela dataspelet som beskrivs i boken? Motivera ditt svar.
Eget svar.

Analys

15. Till vem riktar sig denna bok, tycker du?
Eget svar.
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