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JESPER ALLERUP ' SIDAN 1

Koll pa Al

Lararmaterial

VAD HANDLAR BOKEN OM?

Datorer med artificiell intelligens, Al, &r programmerade att hdrma manniskors satt att lara sig saker
och ta beslut. Vi har utvecklat Al for att det kan hjalpa oss att tala nya sprak, hitta sjukdomar, stotta
soldater i krig och mycket annat. Men Al-system kan vara farliga om de anvands pa fel satt.

Boken gar igenom utvecklingen av Al 6ver tid och inom olika omraden.

Serien "Koll pa ...” ar framtagen for hogstadiet men passar ocksa val for aldre lasare, liksom for de
lasare som vill ta steget fran béckerna i serien "Fakta om ..." till en lite stérre utmaning.

LGR 11 CENTRALT INNEHALL SOM TRANAS

« Lasstrategier for att forst4, tolka och analysera texter fran olika medier. Att urskilja texters
budskap, tema och motiv samt deras syften, avsandare och sammanhang. (SV ak 7-9)

* Muntliga presentationer och muntligt berattande fér olika mottagare, om @mnen hamtade fran
skola och samhallsliv. Anpassning av sprak, innehall och disposition till syfte och mottagare.
Olika hjalpmedel, till exempel digitala medier och verktyg, fér att planera och genomféra muntliga
presentationer. (SV ak 7-9)

« Beskrivande, forklarande, utredande, instruerande och argumenterande texter, till exempel
tidningsartiklar, vetenskapliga texter, arbetsbeskrivningar och blogginlagg. Texternas syften,
innehall, uppbyggnad och sprakliga drag. (SV ak 7-9)

« Sprakliga strategier for att minnas och lara genom att identifiera nyckelord och féra anteckningar.
(SVak 7-9)

ELEVERNA TRANAR FOLJANDE FORMAGOR

» Formulera sig och kommunicera i tal och skrift.

» L&sa och analysera skonlitteratur och andra texter for olika syften.
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LGRS 11 CENTRALT INNEHALL SOM TRANAS

« Lasstrategier for att avkoda och forsta olika texter. Soklasning och lasning mellan raderna.
(SV ak 7-9)

« Beskrivande, forklarande och instruerande texter, till exempel nyhetsartiklar, spelinstruktioner
och recept. Texternas innehall, uppbyggnad och typiska sprakliga drag. (SV ak 7-9)

« Muntliga presentationer. Stédord, bilder, digitala medier och verktyg samt annat for att planera
och genomfora en presentation. (SV ak 7-9)

ELEVERNA TRANAR FOLJANDE FORMAGOR

» Tala och samtalai olika sammanhang.
« Lasa, forsta och reflektera 6ver olika texter.
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JESPER ALLERUP Koll pa Al o SIDAN 3

FORE LASNINGEN

Titta pa bokens omslag och diskutera i klassen:

« Vad betyder Al?

« Vet ninagot om Al? Vad?

« Vad tanker ni om boken nar ni tittar pa omslaget?

« Passar omslaget ihop med titeln? Varfor? Varfor inte?

e Hur tanker ni er att en robot ser ut?

EFTER LASNINGEN

Lat eleverna diskutera i grupper eller i klassen:

e Har nilart ert nagot nytt?

+ Ar det ndgot ni undrar éver som ni inte har fatt svar pa?
* Hurvar spraket i boken? Latt eller svart att forsta?

e Varfor tror ni att forfattaren har skrivit den har boken?
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FACIT LASFORSTAELSE

ARTIFICIELL INTELLIGENS - Al

Fragor pa raden (Du hittar svaret pa raden, direkt i texten.)

1. Vad betyder artificiell?
Konstgjord.

2. Vem hade den forsta datorn och nar blev den klar?
Den fanns hos den amerikanska armén och blev klar 1946.

3. Hur foérklaras datorernas utveckling genom Moores lag?
Kraften hos datorerna har férdubblats vartannat dr.

4. Beratta om den forsta populdra hemdatorn.
Den hette Apple Il och kom pd 1970-talet.

TRANA EN DATOR

Fragor pa raden (Du hittar svaret pa raden, direkt i texten.)

5. Vad var Deep Blue?
En dator som vann en match mot vérldsmdstaren i schack.

6. Hur kunde Deep Blue bli sd smart?
Den hade fdtt en massa information om matcher som redan hade spelats.

7. Hur tranar man en dator?
Genom att ge den en massa exempel.

8. Hur vann AlphaGo matchen mot Lee Sedol?
Genom att géra ett drag som ingen mdnniska tidigare gjort.

Fraga mellan raderna (Du maste tinka efter nar du har last texten. Genom ledtradar i texten
hittar du svaret.)
9. Vad saknar datorer som manniskor har?
Kdnslor.
Fraga bortom raderna (Fundera och ge ett eget svar.)

10. Tycker du att det ar rattvist mot en manniska att tavla mot en dator?
Forklara hur du ténker.
Eget svar.
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KANNA IGEN BILDER

Fragor pa raden (Du hittar svaret direkt i texten.)

11. Vad &r en databas?
En stor samling med information som en dator kan anvinda.

12. Hur lar man datorn att till exempel kdnna igen bilder av katter?
Den tittar pa tusentals bilder av katter.

13. Varfor ar fingeravtryck ett sékert satt att logga in med?
For att alla mdnniskor har olika fingeravtryck.
Fragor bortom raderna (Fundera, hitta fakta och ge egna svar.)

14. Lar sig manniskor och datorer saker pa samma satt eller pa olika satt? Ge exempel.
Eget svar.

15. Ar det bra eller daligt att datorer kan veta var vi befinner oss genom att ta foton?
Forklara hur du tanker.
Eget svar.

PRATA MED DIN DATOR

Fragor pa raden (Du hittar svaret direkt i texten.)

16. Vad kallas funktioner i datorn som kan svara pa fragor och hjalpa dig att till exempel
starta musik eller tanda lampor?
Digitala assistenter.

17. Man kan sdga att man har en tolk i sin mobil, vad menar man da?
Att den kan bversdtta det man sdger till andra spraik.

18. Hur kan Siri forsta vad du sager?
Hon har lyssnat pd en massa mdnniskor.
Fragor bortom raderna (Fundera och ge egna svar.)

19. Anvénder du Siri eller Alexa eller nagot liknande? Vad anvénder du den till i sa fall?
Eget svar.

20. Tror du att vi kommer att bli mer eller mindre intresserade av att lara oss andra sprak i
framtiden? Forklara hur du téanker.
Eget svar.
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CHATTBOTAR

Fragor pa raden (Du hittar svaret direkt i texten.)

21. Vad é&r chattbotar bra pa att svara pa?
Oppettider, priser och andra vanliga frégor.

22. Varfor borjade Tay saga hemska och rasistiska saker?
For att den hade hért andra sdga sGdant och hdrmade.

23. Vad &r Azuma Hikari?
Ett hologram som férestdller en levande docka som kan prata och skicka meddelanden.

Fraga mellan raderna (Du maste tanka efter nar du har last texten. Genom ledtradar i texten
hittar du svaret.)
24. Varfor har ingen chattbot lyckats lura ndgon att den ar en manniska?
Det mdrks pd sdttet den “pratar” att den inte tdnker som en médnniska.
Fraga bortom raderna (Fundera och ge ett eget svar.)

25. Kan Al fungera som vénskap eller ar det bara pa skoj? Har manniskor haft latsaskompisar
aven fore Al? Vad ar det for skillnad mellan en latsaskompis med och utan Al?
Eget svar.

MANSKLIGA ROBOTAR

Fragor pa raden (Du hittar svaret direkt i texten.)

26. Vilka robotar ar ganska vanliga i hem redan idag?
Robotar som klipper grds och stddar.

27. Vad anvander man bebisrobotar till?
Visa tondringar hur mycket jobb det dr att ta hand om en riktig bebis.

28. Vad &r det for skillnad pa en séllskapsrobot och ett vanligt gosedijur?
Roboten kan svara.

Fraga mellan raderna (Du maste tanka efter nar du har last texten. Genom ledtradar i texten
hittar du svaret.)

29. Vad kommer att hdnda nar robotarna kan géra mer och kostar mindre?
Fler och fler kommer att képa dem.
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Fragor bortom raderna (Fundera och ge egna svar.)

30. Skulle du vilja ta in pa det japanska hotellet dar det bara jobbar robotar? Varfér? Varfor inte?
Eget svar.

31. Kan du komma pa nagra jobb som en robot inte skulle kunna utféra, som det behoévs en
manniska till?
Eget svar.

32. Tycker du att robotar ska se ut som riktiga djur och méanniskor eller ska det synas att
de ar robotar?
Eget svar.

INTELLIGENTA BILAR, FLYGPLAN OCH VAPEN

Fragor pa raden (Du hittar svaret direkt i texten.)

33. Vilka typer av Al finns redan for att anvanda i krig?
Férarlésa pansarvagnar och drénare, artificiella piloter.

34. Varfér kan inte Alpha erséatta en mansklig jaktpilot?
Systemet dr inte nog bra.

Fragor mellan raderna (Du maste tanka efter nar du har last texten. Genom ledtradar i texten
hittar du svaret.)
35. Kommer det att bli mer eller mindre sékert i trafiken med férarlésa bilar?
Det blir kanske ingen skillnad, olyckor kommer alltid att hédnda.

36. Vad ar for- och nackdelar med Al i krig?
Férdelen dr att man inte riskerar liv i farliga situationer. Nackdelen dr att man kan vara mer
hdnsynslds eftersom maskiner inte har nagra kénslor.
Fraga bortom raderna (Fundera och ge ett eget svar.)

37. Hur lange tror du att det kommer att dr6ja innan det blir vanligt med forarlésa bilar?
Eget svar.
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HALSA

Fragor pa raden (Du hittar svaret direkt i texten.)

38. Hur kan en robotlakare vara battre an en mansklig lakare?
Den kan skaffa sig mycket mer erfarenhet.

39. Hur anvands robotar i sjukvarden idag?
De utfér operationer.

40. Vad ar bra med att folk publicerar information om sin hélsa pa natet?
Det kan ge oss mycket kunskap som leder till bdttre behandlingar.

41. Vad kan det finnas fér problem med halsoappar?
De kan féresld felaktig behandling.
Fraga bortom raderna (Fundera och ge ett eget svar.)

42. Tror du att en artificiell l1akare helt kan ersatta en manniska? Forklara hur du tanker.
Eget svar.

FRAMTIDEN

Fragor pa raden (Du hittar svaret direkt i texten.)

43. Vad sager Moores lag om en dator som kan skapas 20457
Att den dr lika smart som alla mdnniskor tillsammans.

44. Vad ar det viktigaste inom utvecklingen av Al?
Att forstd hur vi ska anvinda och styra Al.

45. Inom vilka omraden har vi &nnu inte borjat anvanda Al?
Ekonomi, juridik och politik.

46. Hur anvéande Stephen Hawking sjalv Al?
Fér att kommunicera.

Fraga mellan raderna (Du maste tinka efter nar du har last texten. Genom ledtradar i texten
hittar du svaret.)

47. Varfor ar en del manniskor radda for Al?
For att ett tillrdckligt smart system kan ta dver virlden och bérja bestimma.
Fraga bortom raderna (Fundera och ge ett eget svar.)

48. Har du sett nagon film om Al eller robotar? Vad handlade den om?
Eget svar.
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OVERSIKT

Fragor pa raden (Du hittar svaret direkt i texten.)

49. Vad anvandes de férsta datorerna till?
Att kndicka tyska koder under andra viirldskriget.

50. Hur mycket av all data som finns pa natet har skapats de senaste tva aren?

90 %.
KUL ATT KUNNA
Vad ar ...
Deep Blue? Datorn som vann i schack dver varldsmastaren.
Watson? Datorn som vann i Jeopardy 6ver stormastarna.
AlphaGo? Datorn som vann i Go ¢ver varldsmastaren.
Azuma Hikari? Ett hologram som férestéller en docka.

SANT ELLER FALSKT?

1. Datorer blir smartare genom att hamta kunskap och information fran Internet.
2. Den forsta datorn som byggdes kallades MANIAC.

3. Moores lag visar hur fort nagot utvecklas om det hela tiden férdubblas.

4.  Det finns sakerhetskameror som kanner igen ansiktet.

5. Ensmart mobiltelefon & som en dator.

6.  Siriforstar inte vad man sager om man mumlar.

7. Roboten Pepper kan anpassa sig efter hur manniskor mar.

8.  Enmissil ar ett robotvapen.

9.  Chattbotar pratar exakt likadant som manniskor.

10. Det finns datorer som ar lika smarta som manniskor.

s
F (ENIAC)
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