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Slukad av spelet

Lararmaterial

VAD HANDLAR BOKEN OM?

Boken handlar om Arvid som spelar teve-spel i kallaren. Han férlorar mot monstret
igen. Plotsligt kommer ett budskap upp pa skarmen: Tryck pa knappen for att fortsatta
—om du vagar! Arvid trycker pa knappen och da blir allt svart. Strommen har gatt, tror
Arvid. Nu ar han inne i spelet. Han springer i en labyrint och blir jagade av monstret som
kommer narmare och narmare. Arvid hittar en sten som sticker ut ur vdggen och dar
finns han ett svard. Kommer Arvid att lyckas besegra monstret?

LGR 22 CENTRALT INNEHALL SOM TRANAS

+ Att aterge delar av innehallet i olika texter samt resonera om budskap i texterna och
jamfoéra med egna erfarenheter. (SV ak 1-3)

» Grundlaggande textbearbetning. (SV ak 1-3)
« Attlyssna aktivt och aterberatta viktiga delar av ett innehall. (SV ak 1-3)

ELEVERNA TRANAR FOLJANDE FORMAGOR

« Formulera sig och kommunicera i tal och skrift, urskilja sprakliga strukturer och félja
sprakliga normer.

» Lasa och analysera skonlitteratur och andra texter fér olika syften.
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LGRS 22 CENTRALT INNEHALL SOM TRANAS

» Gemensam och enskild lasning. Sambandet mellan ljud och bokstav. Strategier for
att avkoda och forsta ord, begrepp och enkla texter. (SV ak 1-3)

» Att resonera om innehallet i olika texter. (SV ak 1-3)

+ Gemensamt och enskilt skrivande. Strategier for att skriva ord, meningar och enkla
texter. Skapande av texter dar ord och bild samspelar, saval med som utan digitala
verktyg. (SV ak 1-3)

ELEVERNA TRANAR FOLJANDE FORMAGOR

» Formulera sig och kommunicera i tal och skrift samt med andra former for
kommunikation.

« Lasa och reflektera 6ver skonlitteratur och andra texter.
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SANT ELLER FALSKT?

Ett satt att bearbeta boken ar med hjalp av strukturen Sant eller falskt?, dar eleverna
trénar pa att framféra sina asikter, motivera sina inlagg och stélla fragor som leder
samtalet vidare. Denna struktur gor att eleverna maste motivera varfor de tycker pa ett
visst satt, vilket utvecklar deras satt att uttrycka sig. Alla i gruppen maste ta gemensamt
ansvar for att se till att alla &r delaktiga i samtalet genom att gruppmedlemmarna turas
om att tala samt bjuder in mer tystlatna kamrater till samtalet.

Gor sa har:

« Delain elevernai grupper om fyra. Ge grupperna lappar med pastaenden fran boken.
Nagra pastaenden kan vara enklare, sddana som man kan hitta "pa raderna” i boken,
medan andra kan vara svarare och kréva att eleverna har last "mellan raderna” for
att kunna enas. Ge varje bord varsin uppsattning av pastaendena.

« Paborden ska det ligga ett rott och ett gront papper. Lapparna med pastaenden ska
ligga med den tomma sidan uppat. En av eleverna boérjar med att ta en lapp och lasa
upp pastaendet.

+ Alla far fundera en liten stund och sedan dela med sig av sin asikt.

* Nar alla har uttryckt sin asikt en gang kan samtalet fortsatta mer fritt om eleverna
inte ar overens. Om de inte kan enas kan de lagga lappen mellan det roda och det
gréna papperet.

« Nar allai gruppen ar éverens om ett pastaende ar det nasta elevs tur att lasa upp ett
nytt pastaende och samtalen fortsatter.

* Nar alla grupper har blivit klara, kan man lata grupperna ga fran bord till bord fér
att se hur de andra har tankt. Finns det nagot pastaende de inte forstar eller inte
haller med om tar de den lappen med sig. Val tillbaka vid sitt eget bord far de elever
med lappar l&sa upp och forklara varfor de har tagit dem med sig. Den "ifrdgasatta”
gruppen far mojlighet att forklara hur de har tankt.

VEM ELLER VAD SKA BORT?

Ta fram fyra bilder som du tycker passar till boken. Det kan vara fyra saker/personer/
handelser som alla kan kopplas till varandra pa nagot satt, men dar det ocksa alltid gar
att saga att en hor lite mindre ihop med de andra. Vélj saker dar det inte finns en given
[6sning utan se tvartom till att fundera igenom sa att alla sakerna &r bortplockbara ur
nagon synvinkel.

Exempel:

En bild pa en spelkontroll, en bild pa en labyrint, en bild pa ett skelett och en bild pa
ett stengolv.
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Olika tankealternativ kan hér vara:

Alternativ 1: Spelkontrollen ska bort for den ar utanfor spelet.

Alternativ 2: Labyrinten ska bort for att ordet borjar pa bokstaven I.

Eleverna har séakert &nnu fler alternativ.

Visa bilderna for eleverna och be dem fundera pa vilken bild de tycker hér minst ihop
med de andra. Podngtera att det inte finns nagot "ratt” svar.

Nar eleverna har funderat en stund pratar de med en klasskompis och diskuterar vilken
bild de har valt bort och varfér de valt bort just den bilden.

Efter det pratar ni gemensamt i klassen om allas tankar kring vilken bild som ska bort.

Sedan kan eleverna gora egna "Vem eller vad ska bort?".

EGNA FRAGOR TILL BOKEN

Att tréna eleverna i att skapa egna fragor gor att de 6var sin reflekterande lasart och inte
bara lar sig att svara pa fragor som lararen alltid dterkommer till.

Ett satt ar att 1ata eleverna skriva in sina fragor pa en "padlet” som skapas pa padlet.
com. Det &r en digital anslagstavla dar man kan satta upp "lappar” med sina fragor.
Eleverna kan pa sa satt lasa varandras fragor medan de skriver dem. Lat eleverna svara
pa varandras fragor. Genom att svara pa fragorna upptacker de att en del fragor ar svara
att svara pa. Detta kan ge bra diskussioner kring hur en fraga ska stallas som andra ska
kunna svara pa.

Ge eleverna nagra exempel pa hur de kan borja stalla sina fragor:

Pa raderna och mellan raderna

Vem? Vad? Varfor? Var? Nar? Hur?

Bortom raderna

Vad gillar du béast i boken?
Varfor tror du ...?

Vad tror du att ...7?

Hur tror du ...?

Vad tror du hander ...?

Vad tankte du néar du laste att/om ...?

nypon

forlag



FACIT

LASFORSTAELSE

Kapitel 1

Fragor pa raden (Du hittar svaret pa raden, direkt i texten.)

1. Var sprang Arvid?
Arvid sprang i en stenlabyrint.

2. Vad hander har?

Arvid kastar spelkontrollen for att han férlorade spelet.

3. Vilken farg hade monstret i spelet?
Monstret i spelet var lila.

Fragor mellan raderna
(Du maste tanka efter nar du har last texten. Genom ledtradar i texten hittar du svaret.)

4. Varfor slangde Arvid spelkontrollen pa golvet?
Han sldngde spelkontrollen pa golvet for att han blev arg fér att Slutbossen hade slagit
honom igen.

5. Varfor tror du att forfattaren har dopt detta kapitel till Tryck pa knappen?
Eget svar.
Fragor bortom raderna (Fundera och ge egna svar.)

6. Hur gammal tror du att Arvid ar?
Eget svar.

7. Arvid far ett meddelande om att trycka pa knappen for att fortsatta spela. Vad
skulle du ha gjort om du hade varit Arvid?
Eget svar.

Kapitel 2

Fragor pa raden (Du hittar svaret pa raden, direkt i texten.)

8. Var har Arvid hamnat i detta kapitel?
Arvid har hamnat i teve-spelet.
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9. Vilken gang i labyrinten valde Arvid?
Arvid valde den vinstra gangen.

10. Vad fanns i halet i golvet?
Det fanns flera hundra skelett i hdlet.

11. Varfor tror Arvid att det blir svart i rummet?
Arvid tror att det blir svart for att strémmen har gatt.

Fragor mellan raderna
(Du maste tanka efter nar du har last texten. Genom ledtradar i texten hittar du svaret.)

12. Vad gor Arvid pa bilden?

Arvid trycker pd knappen fér att starta spelet.
13. Varfor ser Arvid radd ut pa denna bild?

Arvid ser rddd ut for att monstret dr pd vdg mot honom.

Fraga bortom raderna (Fundera och ge ett eget svar.)

14. Vad tror du kommer att handa med Arvid nér alla knotiga hénder griper efter
honom?
Eget svar.

Kapitel 3
Fragor pa raden (Du hittar svaret pa raden, direkt i texten.)

15. Hur fick Arvid tag pa ett svard?
Arvid fick tag pad ett svdrd genom att trycka pa en sten som stack ut ur viiggen. Nér han
tryckte pd stenen éppnandes ett fack och ddr lag ett svdrd.

16. I vilket rum har Arvid sitt teve-spel?
Arvid har sitt teve-spel i kéllaren.
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Fraga mellan raderna
(Du maste tanka efter nar du har last texten. Genom ledtradar i texten hittar du svaret.)

17. Det star att Arvid kom till en skarp krok. Hur skulle du férklara vad en krok ar?
Eget svar.

Fragor bortom raderna (Fundera och ge egna svar.)

18. Vad tror du har hédnt med Arvid?
Eget svar.

19. Rita upp labyrinten som Arvid sprang igenom sa som du tror att den ser ut.
Eget svar.

Analyserande fragor

20. Under hur lang tid tror du att boken utspelade sig fran borjan till slutet?
Eget svar.

21. Om du fick lagga till en bild i boken, var i boken tycker du da att den bilden ska
vara? Hur ska bilden se ut? Beskriv bilden eller rita den.
Eget svar.

BAKLANGESORD

1. onetsmr = monster

2. dlakrle = kallare

3. vArdi = Arvid

4. sosbtsleun = slutbossen
5. yltbarinl = labyrint

6. klestet = skelett

7. pakpenn = knappen
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